TOH 62 - 160 a ZLIN XIII

PFi vybéru daléich modelu oblibené
kategorie ,,dvacetinek" jsme hledali

z vyzkousenych a osvédcéenych
konstrukci dvé, odlisné koncepci i
stavebni naroénosti. Rozhodli jsme

se pro modely prukopnika této kategorie
u nés, ing. L. Koutného z Brna.
Jednodu$$i z nich - maketa japonského
letadla ITOH z povéale¢ného obdobi —
byla postavena v éetnych exempléFich
a v ruzné dokonalém provedeni v Brné
a ve Frenstaté p. R.; hodi se i pro zruéné
zaédteéniky jakc vubec prvni model.

V rukou Inky Kratochvilové (provdané
Vévrové) zvitézil ITOH na nékolika
soutéZich.

ZLIN X1l je naproti tomu specialitou,
podobné jako ji bylo skuteéné letadlo

z r. 1937 (viz kniha: V. Némedek —
Ceskoslovenské letadla), ez

v Narodnim technickém muzeu v Praze
jeété dnes poutd pozornost ndvstévnika.
REDAKCE

ITOH 62 - 160

Trup je prihradové konstrukce. Na rovnou
desku prichytime vykres, pfes néj tenkou folii
z PVC. Podélniky o prifezu 2 x 3 (na vysku)
pfichytime pomoci , $pendlikove Sablony™, ze
stejnych 1§t utizneme a zalepime pFicky. (Vse
lepime mirné zredénym Kanagomem). Z balsy tl.
3 zhotovime vyztuhu pro zadni zavés gumoveho
svazku, vyklizek pro ulozeni vodorovné ocasni
plochy (VOP) a ¢elni pficku trupu. Po vytvrzeni
lepidla vytahame $pendliky a na boénici polozi-
me opét tenkou folii PVC. Do pavodnich mist
znovu zapichame $pendliky a zhotovime dru-
hou boénici pfimo na prvni tak, aby obé navza-
jem presné souhlasily.

Z balsy tl. 5 vyfizneme pfepazku 1, jeji vnitini
vyfez pouzijeme pro osazeni hlavice 3, ktera je
rovnéz z balsy tl. 5. Hridel vrtule je uloZen
v pouzdrech z pieklizky tl. 1. Hfidel je vychylen
5° dolll a 3°vpravo (ve sméru letu). Z balsy tl. 1
vyfizneme polopfepazku 2 a na ni nalepime
maketovou palubni desku nakreslenou na tuzsi
podloZce. Z tlustsi mékke balsy vyfizneme osm
pravouhlych trojuhelniki o délce odvésny asi
80 mm. Boénice prispendlime na vykres pudo-
rysu trupu v poloze rovnym hibetem k vykresu;
pomoci trojuhelnikovych desti¢ek prispendle-
nych z vnéjich stran ustavime boc¢nice kolmo.
Mezi boénice pak zalepujeme postupné dole
i nahore vodorovné pritky 2 x 2.

Po zatvrdnuti lepidla pfilepime na celo pri-
hrady pfepazku 1 a dale poloprepazku 2, do
nich zasuneme hrbetni podélnik 3 x 2 a cely

- vrch pfidé trupu potahneme balsou tl. 0,6. Do
spodku pridé zalepime nosi¢ pfidového pod-
vozku - viz detail na vykrese. Nakonec i spodek
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makety

sportovnich letadel /M 1:20/
S gumovym pohonem

Konstruoval ing. Lubomir KOUTNY

CELOBALSOVE MODELY jsou nakresleny na planku ve skuteéné
velikosti, miry jinak neoznaéené jsou v milimetrech. Stavbaje v obou
ptipadech popsana ve sledu doporu¢ovaného nejvhodnéjsiho
postupu. U modelu ITOH je rozvedena podrobnéji véetné seznamu
materidlu s ohledem nazacatecniky, umodelu ZLIN X!l se
pfedpokladavlastnizkusenost jeho stavitelU.

potdhneme balsou tl. 0,6. Do trupu vsadime
hlavici a vie spoleéné slicujeme a zabrousime,
Znovu zkontrolujeme vychyleni hfidele vrtule.
Otvor pro bambusovy kolik zadniho zavésu
gumového svazku vypouzdiime preklizkou tl. 1.
Tim je trup v kostfe hotovy.

Kridlo je velmi jednoduché. Z pfeklizky tl. 1
si zhotovime $ablony stfedniho a koncového
Zebra — A,. L. Z balsy tl. 1 ufizneme 21 kusu
pasku o rozmérech 10 x 70, slozime je do
bloku mezi obé preklizkova Zebra, peclivé
'srovname a sedpendlime. Z bloku pak peclivé
vyfizeneme a vybrousime najednou vsechna
Zebra véetné zarezl pro nosnik (3 x 4).

Z balsy tl. 5 ufizneme nabéznou listu, z tvrdéi
balsy tl. 3 hlavni nosnik a z pevné balsy tl. 2
vybrousime odtokovou litu. Do odtokovky udé-
lame pfesné zafezy pro Zebra o §ifce 1. Koncova
Zebra a vyklizky udélame z balsy tl. 5.

Na pfesném sestaveni kFidla zaviseji letové
vlastnosti modelu. Pfi rozebirani vybrouseného
bloku Zeber oznacime prvni (kofenové) zebro A,
dalsi dvé (jen poloZebra) B atd. az L. Nesmi dojit
k zaméné, nebot Zebra jsou aerodynamicky
kfizena podél rozpéti.

Na hlavni nosnik nalepime Zebra v poradi
podle vykresu, kdyz jsme pfed tim upravili zebra
B, C, aby licovala s trupem. Konce Zeber
opatrné zalepime do zafez( v odtokovce, pfile-
pime nabéiku. Po zatvrdnuti lepidla viepime
mezi ndbéZku a odtokovku koncové Zebro
Z 5mm balsy. Spojime obé pulky kfidla a stfed
prelepime vyklizky. Zabrousime nabézku.
Mnozstvi nepfijemného prachu bude podstatné
mensi, kdyz ji nejdfive na hrubo sefizneme.
Z4da to véak uréitou praxi a nelze to doporuéit

Uplnym zacate¢nikem. Totéz plati i pro Gpravu
koncovych Zeber, Celé kiidlo pe¢livé pfebrousi-
me (pozor na probrouseni!).

Ocasni plochy. SOP je konstrukéni z lehké
pevné balsy tl. 2, ze které feZzeme listy o 3ifce
podle vykresu. Totéz platii pro VOP. Obé plochy
pak slepime jako pfihrady na vykrese s pomoci
spendliku, podobné jako bognice trupu. U obou
ploch zaoblime nabézné listy a odtokové zbrou-
sime do klinu. Jiny zplsob je vybrousit obé
ocasni plochy z pinych destitek lehké pevné
balsy na tloustku asi 0,5 mm.

Plastikovou vrtuli zn. Igra o @ 200 (k modelu
Meteor) zmensime ustiizenim koncl na @ 174,
Ze &tyf kousk( 5mm balsy slepime blok pro
vybrouseni vrtulového kuzele. V ném pak udéla-
me otvor pro hfidel vrtule a ve $pici dutinu pro
volnobéh, Z ocelového dratu o @ 1 zhotovime
hridel vrtule s volnobéhem. Z ocelového dratu
o @1 zhotovime hfidel vrtule s volnobé&hem,
mezi vrtuli a hlavici vioZzime koralek nebo
teflonovy krouzek. Kuzel a konce vrtulovych
listt (asi 10 mm) nalakujeme &ervené,

Podvozek. Kola zhotovime tak, Ze na kotouée
o @24 z 5mm balsy nalepime mezikruzi o
@ 24/12 z balsy tl. 2 a stfed vypouzdfime
papirovou trubkou o svétlosti 0,6. Podobné je
i predni kolo, kde v8ak rozméry jsou @ 15/7
a stfedni kotou¢ je z balsy tl. 3. ,,Pneumatiky"
nabarvime ¢ernou tuéi, disky cervenym lakem.
Predni podvozkova noha véetné uchyceni je
v detailu na vykrese.

Hlavni podvozkové nohy z bambusovych
$tépin o prafezu 0,5 x 3 ohneme do oblouku na

(Pokracovani na str. 18)
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(Pokracovani ze str. 15)

teplé Zehlicce. K nim pfilepime a pfivazeme
htidele kol z ocelového dratu o @ 0,5. Viechny
dily podvozku mimo pneumatiky natfeme Cer-
venym lakem.

Posledni praci pfi stavbé kostry je vybrousit
maketu chladiée oleje.

Na potah je nejvhodnéjsi tenky japonsky
papir (Ize sehnat napi. v Polsku). Lze pouZit
i tenky bily Modelspan anebo v nouzi Mikelantu.
Viakna papiru sméfuji vidy po delsi strané
potahové plochy,

Nejdfive prebrousime celou kostru jemnym
smirkovym papirem pro brouseni pod vodou (¢.
asi 240). Pak ji celou pretfeme fidkym vypinacim
lakem. Kfidlo potahneme postupné &tyfmi pru-
hy papiru. zaéiname spodni stranou. Snazime
se papir po celé ploSe rovnomérné vypnout, ale
nezkroutit kostru. Podobné potahneme ocasni
plochy.

Trup ma byt podle predlohy shorabily azdola
¢erveny,; délici rovina je v ose vrtule. Vhodné je
slepit bo&ni pruhy potahu z bilého a ¢erveného
papiru predem na podloZce z PVC. Sitka slepu
postaéi 2 mm, vhodny je lepicilak. Dbame nato,
aby bily papir byl vidy vespod a délici pfimka
obou papiri presné. stejné vysoko na obou
sténach trupu. Prouzky Cerveného papiru po-
tahneme také konce kfidla a VOP. Botni okna
kabiny vytvofime potazenim celofanem.

Na pfeloZzeny prasvitny papir prekresiime
z planu siluetu ptaka v krouzku, vioZzime stejné
velky a opé&t pfehnuty Cerveny potahoyy papir,
zajistime sponkami proti posunuti a ¢epelkou
vyfizneme dvojmo cely ocasni znak. Opatrné jej
ptilepime lakem na SOP, kterou pfilepime na
tupo k potazenému trupu. Obdobné zhotovime
z ¢erného Modelspanu i pismena imatrikulaéni
znacky. Vysledek je pfi peclivé praci asi rovno-
ceny pouzitl mokrych obtiskl. Nakonec potah-
neme ¢erné chladi¢ oleje, pfedek trupu pied
kabinou a vyznacime ¢erné vyfukové a chladici
otvory na motorovém krytu,

QOpatrné odfizneme papir meziZebry AaB-C,
nabéznou hranou a hlavnim nosnikem kridla.
Potah horni strany trupu kon&i pfesné na trovni
odtokové hrany kfid!a. K¥idlo pfilepime natrup
podle vykresu, peclivé pfi tom sledujeme sou-
mérnost, Zajistime $pendliky a nechame za-
schnout. Pruhledné celo kabiny je sféricka
plocha, kterou nelze vytvorit pouhym ohnutim
plastické félie. Kdo chce predejit ztraté bodd pfi
soutézi, musisi zhotovit formu a kablnu vytvaret
z ohfaté folie zpisobem jiz mnohokrat popsa-
nym v ¢asopise Modelaf. (Nezkusenym jednot-
livelm je ochoten pomoci- jeden z prvnich
stavitell ITOHa: Ing. Zd. Vavra, Zednikova 7,
Brno). Nejvhodnéjsi k tvafeni za tepla je tenky
(asi 0,1 az 0,5) polystyrén, ktery lze lisovat
i s pomoci tepla infrazarice.

Kryt kabiny pfichytime natrup akfidlo pomo-
ci co nejtenéich Spendliki a lakem dobfe
prilepime. Vysledek je umérny trpélivosti a pe¢-
livost. Kabinu olemujeme azkymi prouzky papi-
ru. Na oba boky trupu v ose nalepime &erny
prouzek papiru Siroky 1,5 mm.

Do zadi trupu usadime VOP tak, aby byl
dodrzen uhel sefizeni podle vykresu. Z balsy tl. 2
zhotovime vzpéry kfidla. Podvozkové nohy dob-
fe a ve spravné poloze zalepime do trupu.

Cely model nalakujeme tfikrat az pétkrat
velmi Fidkym vypinacim lakem a jednou fidkym
zaponem.

Pohon modelu tvori smyéka z gumy Pirelli
6 x 1 mm o déice 300. Pfi svazovani musi byt
guma maximalné napnuta, nit (lépe Stepuvka)
tiikrat az pétkrat pellivé utazena a zavazana na
3 uzly! Gumu namazneme ricinovym olejem,
stejné i hfidel vrtule, kordlek a hfidele kol.
Namazany gumovy svazek zabihame. Postupné
nataéime mimo trup 400, 500, 600 otocek, pFi
¢emz svazek postupné vytahujeme aZ na &tyf-
nasobek plvodni délky pfi 50 % planovanych
otocek a pak jej pfi dotaceni postupné zkracuje-
me. Svazek zavésime vzadu v trupu na bambu-
sovy kolik 0 @ 2.

Sefizeni. Za prvni prepazku trupu pfilepime
asi 1 g plasteliny. Poloha tézisté modelu pfipra-
veného k letu musi pfesné odpovidat planku,
tzn. model podepfeny pod hlavnim nosnikem
kridla musi viset sklonény pfidi mirné k zemi.
Je-li potfeba, dovaZujeme broky zamaéknutymi
do plasteliny. Pozor na polohu volného svazku:
nejlépe je natolit par otolek, aby se nemohl
posouvat.

Zkontrolujeme zkrouceni kfidla, které musi
také souhlasit s udaji na vykrese. Pro zagatek je
lep&i udélat ,,negativy' trochu vétsi s tim, ze se
¢asem vrati. (Napf. zvednout odtokovku na levé
pulce kfidla asi 0 3 mm a na pravé o 5 mm —
méfeno na konci).

ZALETANI vy?aduje vhodny volny prostor
a zasadné Upiné bezvétii. Nejprve model za-
klouzavame, nejlépe do vysoké travy. (Pozor na
vylomeni podvozku a vzpér pfi zvedani!) K pfi-
padnym upravam letu by mélo stadit mirné
pfihybani odtokovky kfidla a ocasnich ploch,
protoZe pfesné postavena minimaketa vétsinou
klouze hned uspokojivé. Pokud je potfebny
vétsi zasah vzhledem k nepfesnosti stavby
redime to uvoinénim lepeného spoje ocasnich
ploch pomoci fedidla a zménou Ghlu jejich
nastaveni anebo nakrouceni ploch nad teplou
Zehlickou. Posledni feSeni je sice rychlé, ale
plochy se ¢asem zpravidla samy dale krouti
a sefizeni se méni. .

Po dokonalém zaklouzani natoéime nejprve
gumovy svazek asi na 150 oto¢ek a model!
vypustime vodorovné s mirnym naklonem na
levé kidlo (asi 20°) rychlosti odpovidajici kiou-
zavému letu. Spravné sefizeny model pak leti
v mirné stoupavé zataéce, ktera plynule pfecha-
zi v klouzani. Jevi-li tendenci pfejit do uzké
spiraly, ktera mize koncit na zemi, je tfeba vice
vychylit osu tahu vrtule vpravo. Naopak kdyZ
model! pfili§ stoupa a pak zhoupne, ¢i dokonce
pada, je zapotrebi vice vychylit osu tahu vrtule
smérem dol. Oboji se fedi na misté vkladanim
podloZek pod hlavici trupu.

Je-li jedna polovina zatacky stoupavaadruha
klesav4, je nutno zvétsit , negativ’' na pravé
pulce kfidla. Naopak, prechazi-li model v klou-
zavém letu do pravé klesaveé spiraly, zvétsujeme
,negativ'’ na levé pulce kridla.

To jsou vesmés krajni pripady, které jsou
popsany pro Uplnost. V praxi se u minimakety

ATOH téméF nevyskytuji pro jeji ,dobracké"

‘letové vlastnosti.

Do vy3e uréeného svazku gumy Pirelli lze
natocit nejvice 700 otoéek. Dobfe sefizeny
model pak dosahuje vy3ky asi 25 m a doby letu
kolem 1 minuty. K vlastnostem modelu ITOH
patfi, ze vyuziva i slabé termiky a proto na
soutéZich minimaket pofadanych modelafsky-
mi kluby Svazarmu byvé uspésny. Na takovou
soutéz si vezméte s sebou stavebni planek,
ktery je podkladem pro hodnoceni.

ZLiN Xl

je jako minimaketa v porovnani s ITOHem
mnohem naro&néjsi na zku$enosti pfi stavbé
i létani, ackoli konstrukéné neni také slozity.
Pro zaéateéniky se zasadné& nehodi, Model ize
stavet jen z kvalitni vybrané balsy.

Trup. Ctyfi hlavni podéiniky jsou z pevné
lehké balsy tl. 2 az 1,5; vpfedu maji Sitku 4
a vzadu 2. Zbyvajici tvarovaci podéliniky jsou
z balsy stejné kvalitni a maji staly prafez 1 x 1.
V pfepaZce 1 z lehké balsy tl. 5 jsou véechny
podélniky zcela zapustény, u ostatnich pfepa-
zek vystupuji (viz pfepazka 2). Pfepaiky 2 a2 7
jsou z 1mm lehké a pevné balsy, hlavice 8 je
sloZzena ze dvou vrstev téze balsy jako prepazka
1. Zafezy ve viech pfepazkach je potfebaudélat
tak, aby &tyfi hlavni podélniky do nich $ly
zasadit tésné suvné. Je to kvili sestaveni trupu
ve vzduchu'' timte postupem: zalepit hlavni
podélniky ve spravném sklonu do prepazky 1
@ nasadit na sucho prepazky 2a2 7 @ slicovat je
a zalepit @ pfilepit (parové) viechny tvarovaci
podélniky.

Sestaveny trup se vybrousi tak, Ze tvarovaci
podélniky se v jeho zadni ¢asti ukosovité ztenci
az na vySku 0,5 mm. Otvor pro hfidel vrtule
v hlavici se vypouzdii pfeklizkou tl. 1, hridel
musi byt vychylen podle vykresu.

Ktidlo se stavi po pulkach. Zebra A aZ
F z pevné lehké balsy tl. 1 je potfeba jednotlivé
vyfezat (tzv. ra§plova interpolace neni vhodna -
viz pudorysny tvar!). Vyfezana Zebra jedné

pulky kfidla se sloZi na sebe v té poloze, jakou
vuci sobé budou zaujimat (padorysné) v kiidle
a propichnou se v mist& nosniku Spendlikem.
Na ném se viechna Zebra pfislusné pootoéi, aby
geometrickym zkroucenim ziskala palka kfidla
prisludny ,,negativ'' a po zajisténi druhym $pen-
dlikem se udéla najednou zafez pro nosnik.
Tato ndro¢na prace ma ten vysledek, Ze pllky
kfidla zachovavaji dané zkrouceni, u dolnoplos-
niku zvlast dalezité.

Pri vybéru balsy tl. 2 nanosniky G ma pevnost
dfeva pfednost pfed usporou hmotnosti. Ze
stejného prkénka bude i odtokovka, kdeito
nabézka a koncové oblouky jsou z lehké balsy
tl. 5.

Sestavené a na ¢isto vybrousené pulky kridla
se zalepi do trupu tak, ze nosnik G je prabézny
tésné nad spodnim hlavnim podéinikem trupu
a nabézka i odtokovka se k tomuto podéiniku
pfilepi na tupo.

Ocasni plochy se vyfiznou z lehké baisy tl. 1.
Jemnym brousenim pfes léta dieva se vyhladi
spodni strana VOP a leva strana SOP. Pak se
obé plochy vyhlazenymi stranami poloZi nasklo
a jejich opaéné strany se vyhladi tak, aby
tloustka desti¢ek u nabézné strany byla asi 0,4,
uprostfed 0,6 a u odtokové strany 0,2.

Podvozek. Kola z lehké balsy tl. 5 zbroudene
na tl. 4 se po vypracovani vypouzdFi papirovou
trubkou o svétlosti 0,5. Jejich kryty jsou sloZzeny
ze tFi vrstev téZe balsy. Nohy jsou z pevné balsy
tl. 2. V8echny dily je vhodné jesté pred slepenim
obarvit anilinovou barvou; stejné i hlavici trupu.
Ostruha z bambusové $tépiny se prilepi az po
potazeni trupu.

Vrtule miZe byt plastikova nebo balsova.
BéZnou plastikovou vrtuli zn. Igra o @ 140
zkratime na @120 a souéasné brousenim
zmensime asi na polovinu jeji §iFku a tloudtku
listh. PF Upravé nesmi dojit ke zméné tvaru &i
profilu jednoho listu vuéi druhému; vrtuli je
potfeba takeé dobfe vyvazit. Vrtulovy kuZel z leh-
ké balsy ma ve Spici dutinu pro zahnuty konec
vrtulového hfidele (volnobéh).

Kdo ma praxi, napf. s pokojovymi modely P3,
muze zhotovit vrtuli z tvrdé balsy tl. 1 (takova je
nakreslena na planku): vhodné je u ni nastavit
stoupani listd asi 200.

HFidel vrtule je z ocelového dratu o ©0.8.
Kuzel ma podle piedlohy barvu ¢ervenou, vrtu-
lové listy hlinikovou, .

Potah. Potahovy papir a lakovani zasadné
ovlivni hmotnost minimakety. Pro ZLIN XIi| je
nejvhodnéjsi japonsky papir, Ize pouit i tenky
Modelspan. Letadlo bylo hraskové zelené, bily
papir je proto tfeba obarvit. Staéi anilinova
barva (détské barvicky za 5 Ké&s) pfidavana do
0,11 vody tak dlouho, az se v roztoku vzorek
papiru obarvi na zadany odstin. Papir je nejlépe
barvit v pasech asi 150 mm Sirokych, najejichz
konce se pfilepi listy usnadnujici protahovani
barvou a zavéSovani paslu ke schnuti. Uschly

"papir je potfeba prezehlit (teplota jako nasilon).

Potahovani této minimakety je vhodné zacit
na ocasnich plochach pomoci ziedéného lepi-
ciho laku. Na potaZené plochy se vyznaci tusi
deélici spary kormidel i napisy a pak se VOP
i SOP prilepi k vybroudené koste trupu. U kfidla
je postup obdobny. Trup Z Xl je potieba potah-
nout aspon 8 prouzky pfed kabinou a aspofi 12
prouzky za ni, z mendiho poétu pruhu se
nepodafi povrch bez vrasek. Prechod mezi
kFidlem a trupem je pouze z potahového papiru.
VyZaduje zhotovit si presny stiih a pfilepované
okraje nastfihat, v pfedni tfetiné hustéji. Imatri-
kulaéni zna¢ky a napis na SOP jsou z ¢erného
Modelspanu, stylizovany blesk na bocich trupu
a ozdoby na kapotach kol z ¢erveného. Potah
kabiny je z co nejtenci pruhledné folie. Vnitfek
kabiny mozno vylepSit zalepenim fotografie
vhodné palubni desky (na originalni nejsou
podklady), pfipadné i figurky pilota z pénového
polystyrenu. Prekryt kabiny se olemuje prouzky
zeleného Modelspanu §ifky 1,5.

Cely model se lakuje tfikrat az pétkrat velmi
fidkym vypinacim lakem. Pfi tom je potfeba
kontrolovat zkrouceni kiidla predepsané na
planku.

Pohon je gumovym svazkem 300 mm dlou-
hym ze 6 niti gumy Pirelli o prifezu nité
1 % 1 mm. Pfiprava svazku ajeho zab&hani jsou
stejné jako u modelu ITOH. Maximaini pocet
otocek tohoto svazku je 1000, je viak lépe létat
asi na 700 - potom svazek vydrzi na asi 50 let.



ZALETANI véetné sefizeni je rovnéz obdob-
né jako u modelu ITOH. Rozdil je v tom, Ze ZLiN
XIIl je podstatné choulostivéjsi na osovou sou-
mérnost (pfesnost stavby), dodrZeni pfesné
plochy tézisté i doporuceného sefizeni (viz
vykres). Pokud néce nesouhlasi, je zbytetné

zalétavat, nebot model se rozbije! Pfi natoceni
vice nez 50 % moznych otoéek je nutno Z XlIl
hazet v takovém naklonu a takovou rychlosti,
jak ma dale ve spirale stoupat. Je potieba to
trochu cviéit, nebot jen tak se dosahne klidného
motorového letu. Na soutézich byva ¢asto vidét
lepsi lety minimaket po startu se zemé& nez
z ruky. Pfiginou tohoto paradoxu byva mala
zkudenost ¢i nervozita, takze model ponechany
sam sobé ,to umi*' lépe. .

Vykonnost minimakety ZLIN Xlil zavisi na jeji
letové hmotnosti. Cini-li kolem 12 9, lze bez
termiky dosahovat doby letu kolem 50 s, co? je
u tak malé , dvacetinky” mimofadné. Pfi hmot-
nosti kolem 20 g mizZe byt dobaletu jesté kolem
25 s. AvSak &im vétsi je hmotnost, tim u2si je
rozsah Ghli sefizeni a mozné rozmezi posuvu
tézisté (vlivem gumy), pfi nichz je model jesté
schopen letét! | kdyZ se pfili§ téZzky model
pedafi pfimét k letu, je rychly a moZnost
poskozeni vzrista se ¢tvercem rychlosti.

Hiavni material (miry v mm)

Model ITOH 62 - 160:

Balsa lehka pevna - prkénko 50 x 600-po 1 kusetl, 1;
;3.5

23,
Preklizka letecka tl. 1 x 40 x 100 (zbytek)
Lepidlo acetonové Kanagom 1 tuba
Potahovy papir japonsky nebo Modelspan tenky - bily 1
arch, ¢erveny 1 arch
Drat ocelovy: @ 0,5, dI. 250; & 1, dI. 150
Vrtule plastikova zn, Igra (pro model Meteor) @ 200
Nitrolak napinaci €iry asi 100 g
Redidlo na nitrobarvy asi 100 g
Félie prahledna polystyrenova th. 0,1 az 0,5 - asi 1 dm?
Lak na k(i acetonovy 1 lahviéka .
Guma Pirelli paskova o profezu 6 x 1, dl. 1000

Model ZLIN XHI

Balsa kvalitni vybirana v prkénkach 50 x 600: 1 ks ti. 1
" (lehka pevna, pokud moZno radialni fez); 1 ks tl. 2

aZ 1,5 (lehka pevnd); 1 ks tl. 5 (velmi lehka, nikeli
dusovita™)

Preklizka letecka tl. 1 x 40 x 100 (zbytek)

Lepidlo acetonové Kanagom 1 tuba

Potahovy papir japonsky tenky bily 1 arch

Drat ocelovy @ 0,8, dl. 100

Vrtule plastikova zn, Igra o @ 140

Guma Pirelli &tvercova 1 x 1, dl. 2000

Félie prahledna polystyrénova nebo celuloidova tl. 0,1

az03-asi1dm?

Nitrolak: napinaci ¢iry asi 100 g; lepici &iry asi 50 g

Redidio na nitrobarvy asi 100 g

POZNAMKY: Miry vysazené kurzivou jsou po létech

dreva. Nejsou uvedeny drobné potfeby a pomicky,

Praci s jemnymi balsovymi dily usnadni speciaini tenké

$pendliky na hmyz (vedou prodejny Sluzba Skole)
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